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1. Casti zariadenia a ich funkcie
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2. Montaz monitora

145~160 cm

e Pouzite prilozené skrutky 4x25 mm pre uchytenie montazneho ramika na stenu.



3. Prevadzkové pokyny

3.1 Prevzatie hovoru

e Stladte vyzvéniacie tlaCidlo na dvernej jednotke.
e Monitor zazvoni a a monitor zobrazi navstevnika.
Upozornenie: ak neprevezmete hovor, monitor sa vypne po 30s.

e Stladte tlacidlo prevzatia hovoru alebo ikonu

pre komunikaciu s navstevnikom poéas 90s.
Pre predizenie hovoru stlagte v jeho priebehu
opatovne alebo pre ukoncenie hovoru.
Ak vyzvonenie aktivuje viacero monitorov,
prevezmite hovor z hocktorého, ostatné sa
automaticky vypnu.

3.2 Otvorenie zamku

e Poclas konverzacie stlaéte tlaCidlo odomknutia, alebo ikonu Zamok 1
pre otvorenie zamku. Ak su pripojené 2 zamky stlate ikonu Zamok 2
pre odomknutie druhého zamku.

3.3 Monitorovanie vstupu

e Stladte tlaCidlo monitorovania v pohotovostnom

rezime alebo ikonu Auto monitor na

)

uvodnej obrazovke. Zobrazi sa pohlad | o
zobrazovany kamerou dvernej jednotky. Pocas "
monitorovania stlacenim ikony Vyber IO
kamery sa dostanete do rezimu moznosti
prepnutia pohladu z pozadovanej kamery (v o

pripade, Ze je zapojenych 1/2/3/4 dvernych

U

jednotiek alebo CCTV kamier). Pre navrat na
Gvodnu obrazovku stladte ikonu [(7) Domov .

3.4 Funkcia interkomu

Interkomové volanie pomocou menného zoznamu: UZivatefovi umoziiuje volat iného
uzivatefa v systéme. Stlaéte tlacidlo volania na monitore v pohotovostnom reZzime alebo
stlacte  ikonu Interkom na Gvodnej obrazovke, potom stlacte ikonu X&)

Zoznam uzivatelov. Vyberte meno na obrazovke, potom stlacte Volat' ¢islo
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pre zavolanie Ucastnikovi. Stlacte ikonu pre predchadzajuci/nasledujuci list

zoznamu.
* Upozornenie: 1. Stlacte tlagidlo volania alebo ikonu Volat' ¢islo pre opakovanie volby.

2. Stladte ikonu Spat pre ukonéenie hovoru.
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* Volanie spravcu : Ktorykolvek monitor mdZze byt uréeny ako Spravca. Po stlaéeni ikony
spravcu bude tento volany. lkonu je mozné pouzit aj ako skratku pre uréenie najCastejSie

volaného ucastnika.
*Vnutorné volanie (inner call) : Ak je v ramci jedného uzivatela instalovanych viacero

monitorov (max 4) vyberte a stlaéte polozku Vnutorné volanie. VSetky monitory budi zvonit
sucastne az kym nebude hovor prebrany na konkrétnom monitore. Ostatné monitory sa

nasledne automaticky vypnu

4. Zakladné nastavenia

4.1 Tony zvonenia
12 polyfonickych melédii je mozné pouzit pre vyber zvonenia.

e Dotykom displeja alebo stlacenim tladidla menu % v pohotovostnom
rezime, aktivujete obrazovku datumu a ¢asu.
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e Opatovnym dotykom displeja alebo
stlatenim tlacidla menu F:‘ﬁ aktivujete
Gvodnl obrazovku. Stlaéenim ikony -
Nastavenie aktivujete menu nastavenia
zvoneni. Prepinanim ikon Zvonenie tablo /
Zvonenie interkom / Zvonenie chodba
zobrazujete zodpovedajuce moznosti 12
vyzvanacich ténov. Vyberte poZzadovany ton
a ulozte volbu stladenim ikony alebo
stladte ikonu [ pre zrusenie volby

a ukoncenie vyberu.
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4.2 Hlasitost’ zvonenia

Hlasitost’ zvonenia pocas dia

Hlasitost zvonenia po¢as dia od 6:00 do 18:00 nastavite
stlagenim ikony Nastavenie z Uvodnej
obrazovky. Nasledovne stlacte ikonu ) .

Hlasitost zvonenia, po aktivovani SO - s
obrazovky pre nastavenie hlasitosti pouZite

ikony [ >Jpre pozadovani aroven.
Potvrdte volbu stladenim ikony alebo
pre zruSenie a ukoncenie stlaéte ikonu .
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Hlasitost’ zvonenia v noci

Hlasitost zvonenia medzi 18:00 a6:00 nastavite stlacenim ikony Nastavenie
z Uvodnej obrazovky. Nasledne stladte ikonu @ Hlasitost’ v noci, po
aktivovani obrazovky pre nastavenie hlasitosti pouzite ikon

pre pozadovanu urovefi. Potvrdte volbu stladenim ikony alebo pre zru8enie
a ukoncCenie stlacte ikonu .
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4.3 Cas monitorovania

1
e Zvolte uvodnu obrazovku, stlacte ikonu Vyber kamery, na
nasledujucej obrazovke stlaéte ikonu Cas monitora pre zobrazenie

obrazovky s kldvesnicou nastavenia ¢asu.
e Zadajte cislice pre nastavenie aktualneho ¢asu , znak <= (*) pre posun nastavovacieho

kurzora a znak

J (#) pre ulozenie volby. Zmeny budi uskutocnené okamzite, pre
navrat na predchadzajlicu obrazovku stlagte ikonu :
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Camera1 Camera 2

Camera3 Camera4
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4.4 Nastavenie odomknutia

e Zvolte uvodnu obrazovku, stlacte ikonu easydor™ pre vyvolanie dalSej
obrazovky s informaciami o nastaveniach. Dotykom displeja na viac ako 2 sek
prejdete do zobrazenia servisnych funkeii.
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e Stla¢enim ikonyNastavenie sa

zobrazi klavesnica a nastavené
hodnoty pre monitor a zamok

e Na klavesnici zadajte 4 miestny kdd zo

zoznamu pre nastavenie potrebnych
hodn6t. Zadajte znak <@ (*) pre zruSenie
volby aznak | (#) pre uloZenie volby.
Zmeny budud uskutoénené okamzite, pre navrat

na predchadzajucu obrazovku stlacte ikonu

4.5 Nastavenie displeja

Pocas reZzimu monitorovania alebo hovoru
stlacte ikonu Nastavenie pre moznost
nastavenia jasu, farby, obrazu displeja

a hlasitosti hovoru. Hodnoty je mozné menit

pomocou ikon . Pre navrat a

ukoncenie nastaveni stlacte ikonu

4.6 Vyrobné nastavenie

Ilkona Vyrobny reset umoZziuje vratit
vietky zmeny do z&kladného vyrobného
nastavenia. Tento krok neovplyvni
nastaveny Cas adata uloZzené na
pamatovej SD karte.

PoCas zobrazenia (vodnej obrazovky
stlacte ikonu Nastavenie, na
nasledujucej obrazovke stlacte ikonu
Vyrobny reset pre vratenia monitora do
vyrobnych hodnot. Stlaenim ikony
Domov sa vratite do Gvodnej
obrazovky.
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5. Pouzitie pamate

Monitor je vybaveny vnitornou pamétou 128MB a moZnostou pouzit Micro SD pamatovu kartu
s kapacitou do 2GB.
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e Funkcia prehliadania umozriuje prehravanie fotiek a obrazkov. Kazda fotografia je zobrazovana
po dobu 5s. Pouzitim vnutornej pamate je mozné zobrazit cca 800 obrazkov, pridavna SD karta
rozSiruje moznost prezerania az na cca 3000 obrazkov.

e Monitor podporuje zobrazovanie obrdzkov vo formate .TVS. Pre prezeranie obrazkov formatu
JPG vovideo monitore a taktieZ pre prezeranie snimok vyhotovenych kamerou dverne;
jednotky v pocitaCi je potrebné pouzit jednoduchy softvér T-views na ich vzajomné
konvertovanie.

e Obrazky vyhotovené kamerou dvernej jednotky su ukladané v siboroch pomenovych na
zaklade datumu. Pre lepSiu prehladnost je teda kazdy den vygenerovany novy subor.

Pri zaplneni vnatornej paméate budd najstarSie zaznamy automaticky nahradené
najnovsimi.

Pre formatovanie SD karty je potrebné pouzit PC.
Nemanipulujte s SD paméatovou kartou po¢as prevadzky monitora.

Prehravanie obrazkov foto ramikom bude volanim dvernej jednotky prerudené..



5.1 Nahravanie snimok

Funkciu je moZné pouzit v (prednastavenom)
automatickom alebo manualnom reZime. Ak
je  inicializované  zvonenie  dvernou
jednotkou, po 3s od vyzdvihnutia hovoru je
jej kamerou automaticky zaznamenany
snimok. Fotografiu navstevnika je mozné
urobit aj manuélne stlatenim ikony
Urobit' snimku po¢as rozhovoru. Tieto hodnoty
po wpadku napdjania zostanl ulozené v pamét
zariadenia

5.2 Nastavenie ¢asu nahrdvania

Funkca umozfiujica wbrat pre zhotovenie zaznamu
ndvstevnika max. 4 za sebou idlice snimky. (Casovy interval
medz snimkami je pevne nastaveny na 1,5).

Stiacte ikonu E@ Multimedia na (vodnej obrazovke,
vnasleduitiosj obrazovke stacte ikonu Nastavenie
paméte a na kidvesnici nastavte poZadovany podet snimok. Pre
uozenie poiadavky state symbol  J , pre navrat na
predchadzajlicu obrazovku stiacte symbol

5.3 Prehravanie snimok

Stlacenim ikony @ Prehrat zaznamy na
Uvodnej obrazovke budi na displeji suCasne
zobrazené 4 snimky z pamate. Pre posunutie
v Case azobrazenie prislichajucich snimok
pouzite ikony .

Pre zmazanie vSetkych snimok pouZite
ikonu Ak chcete zobrazit jednotlivé snimky na
cell obrazovku, pouZite ikonu a posuvajte
ich ikonami .Pre mazanie prezretych
obrazkov jednoflivo_pouZite ikonu

Pomocou ikony sa vratite na Uvodnd
obrazovku.
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5.4 Foto ramik

5.4.1 Prehravanie

Stlacenim ikony Album na Uvodnej obrazovke spustite prehravanie fotografii ulozenych
na pamatovej SD karte. Fotografie je mozné prehravat automaticky alebo manualne tzv.
slajdovanim / listovanim prstom na dotykovej obrazovke.

5.4.2 Nastavenie ¢asu prehrdvania

Po stiaeni ikony Multi media na Gvodnej

W

\U

obrazovke avstupe na nasledujucu obrazovku N o
stladte ikonu ‘é\ Nastavenie, na klavesnici e "
zadajte pozadovany Cas pre oneskorenie e ©
nasledujiceho snimku pri automatickom prezerani rlele ®
fotografii. Pre zmenu pozicie kurzora stlatte <=
PoZadovany &as potvrdte stlatenim symbolu -
. Pre névrat na predchadzajicu obrazovku
stladte ikonu

6.Specifikacia

Napéjanie : separatorom SP18

Spotreba: v kfude 15mA; pri z&tazi 400mA

Displej: 7, farebny, TFT-LCD

RozliSenie: 800*480 pixelov

Vnltorna pamét: 128 MB

Kapacita obrazkov: 800 (vnutorna pamat), 2000 (2G Miicro SD )
Rozmery: 138(v)x235(8)x24(h)mm
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7. Nastavenie DIP switchov na monitoroch

Prvych 5 DIP switchov slUZi na nastavenie adresy (01-32) video monitora.
DIP switch 6 nastavte do polohy ON len na poslednom (ukon¢ovacom) monitore.
V pripade polohy OFF mdze byt viditelné skreslenie v obrazovej zlozke monitorov.

Postupuijte podla taburky.
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